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Eclipse IDE для ActionScript3 — это подключаемый модуль Eclipse, предназначенный для помощи в
редактировании, создании и отладке кода Action Script 3 в качестве IDE. На основе бесплатного Adobe Flex
SDK 3 использует fcsh для быстрой компиляции и fdb для отладки. Подсветка синтаксиса, маркеры
ошибок/предупреждений, помощь в написании кода, контекстно-зависимая справка и другие функции Eclipse
IDE. Eclipse IDE для ActionScript3 — это подключаемый модуль Eclipse, предназначенный для помощи в
редактировании, создании и отладке кода Action Script 3 в качестве IDE. На основе бесплатного Adobe Flex
SDK 3 использует fcsh для быстрой компиляции и fdb для отладки. Подсветка синтаксиса, маркеры
ошибок/предупреждений, помощь в написании кода, Eclipse IDE для ActionScript3 Описание: Eclipse IDE для
ActionScript3 — это подключаемый модуль Eclipse, предназначенный для помощи в редактировании, создании
и отладке кода Action Script 3 в качестве IDE. На основе бесплатного Adobe Flex SDK 3 использует fcsh для
быстрой компиляции и fdb для отладки. Подсветка синтаксиса, маркеры ошибок/предупреждений, помощь в
написании кода, Eclipse IDE для ActionScript3 Описание: Eclipse IDE для ActionScript3 — это подключаемый
модуль Eclipse, предназначенный для помощи в редактировании, создании и отладке кода Action Script 3 в
качестве IDE. На основе бесплатного Adobe Flex SDK 3 использует fcsh для быстрой компиляции и fdb для
отладки. Подсветка синтаксиса, маркеры ошибок/предупреждений, помощь в написании кода, Eclipse IDE для
ActionScript3 Описание: Eclipse IDE для ActionScript3 — это подключаемый модуль Eclipse, предназначенный
для помощи в редактировании, создании и отладке кода Action Script 3 в качестве IDE. На основе бесплатного
Adobe Flex SDK 3 использует fcsh для быстрой компиляции и fdb для отладки. Подсветка синтаксиса, маркеры
ошибок/предупреждений, помощь в написании кода, Eclipse IDE для ActionScript3 Описание: Eclipse IDE для
ActionScript3 — это подключаемый модуль Eclipse, предназначенный для помощи в редактировании, создании
и отладке кода Action Script 3 в качестве IDE. На основе бесплатного Adobe Flex SDK 3 использует fcsh для
быстрой компиляции и fdb для отладки. Подсветка синтаксиса, маркеры ошибок/предупреждений, помощь в
написании кода, Eclipse IDE для ActionScript3 Описание: Eclipse IDE для ActionScript3 — это подключаемый
модуль Eclipse, разработанный для помощи в редактировании, создании и отладке Action.
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• Превосходная поддержка IDE для приложений Flash и приложений Flex/AIR. • Встроенная поддержка Flash®
Builder™. • Вы можете использовать инструменты разработки, такие как Flex SDK, Visual Studio, Flash Studio,
Flash Builder, FlexBuilder или любую другую IDE для ActionScript3. • Функции помощи при кодировании на
основе тегов, • «Библиотеку» не нужно каждый раз импортировать. • Поддержка создания отдельных классов
или файлов пакетов и отдельных файлов для отладки, сборки, распространения или создания пакетов, а также
установка переменных для среды. • Помощь с кодом также помогает вам вводить значения и решать другие
возможные проблемы. • Редактор Flex/AIR SDK с поддержкой отладки, точек останова, выделения и аннотации
и т. д., а также экспорт для различных API, таких как 3-D, • Flex/AIR IDE • Code Assistance для проектов
Flex/AIR, • Импорт функции: управление потоком, установка переменной для среды, просмотр изображений и
другие подобные функции. • Имеется загружаемый исходный код Flex/AIR SDK. • Среда Flex 3 • Дизайн и
разработка общественных, • Предоставление API для экспорта, создания пакетов. • Предоставляет помощь по
коду для классов сценариев действий, таких как генерация кода и документация. • Поддержка студии Flex •
Структуры, такие как типы переменных и т.д. • Предоставляет все функции для расширенной компиляции. •
Новейшие функции, связанные с Flex/AIR SDK 3, такие как поддержка codeassist, экспорт API и другие
функции, включенные в Flex SDK для Flex и AIR SDK. • Предлагает действия по сохранению, например,
сохранение продукта по окончании его работы. • Справка быстрого доступа основана на анализе кода и
подсказках, • Всплывающие сообщения об ошибках, необходимые для перехода • переход к следующей или
последней ошибке, • Если все ошибки устранены за один раз, всплывающие окна для следующих ошибок, • На
сервер отправляется запрос на тестовый сервер. • Экспорт Adobe-flex для программирования во Flash, файл
.xml в • Adobe Flex. • Вы можете загрузить свои настройки в целевую среду. • Вы можете настроить цвета, •
Настройка цветов, • Экспортировать настройки для использования в других • Настройки для текущей и
серверной версий • Сравнение файлов или папок, • Общие настройки и • Редактирование текста и •
Кастомизация кода и др. 1eaed4ebc0
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What's New in the?

Поддерживает Cocos2d-x и Flex v3.5+ Поддерживает
код|Скомпилировать|Публиковать|Выполнить|Остановить|Запустить от
имени|Развернуть||Просмотреть|Закрыть|Переименовать Нужно использовать Android Studio? Поддерживает
AS3Code|AS3Build|AS3Debug|AS3Console|AS3Export|AS3Importer|AS3Lib|AS3Import|AS3Project|AS3Release|AS3L
ibs Поддерживает AS2/3 (AS3Target/библиотека) Поддерживает
Редактор|Экспорт|Импорт|Компиляция|Публикация|Развертывание||Выполнение Поддерживает
FlexBuilder|FlexFxInstaller|FlexFxUnguard|FlexFxChecker Поддерживает
FlexSDK|FlexFxInstaller|FlexFxUnguard|FlexFxChecker Поддерживает Flash
Builder|FlashBuilderInstaller|FlashBuilderDolby|FlashBuilderUDK|FlashBuilderUDK5|FlashBuilderDolby|FlashBuilde
rDebug Поддерживает Flash Builder|FlashBuilderInstaller|FlashBuilderDolby|FlashBuilderUDK|FlashBuilderDebug
Поддерживает Flash Builder|FlashBuilderInstaller|FlashBuilderDolby|FlashBuilderUDK|FlashBuilderDebug
Поддерживает Flash Builder|FlashBuilderInstaller|FlashBuilderDolby|FlashBuilderUDK|FlashBuilderDebug
Поддерживает IDE|FlexSDK|FlexManager|FlexFx|FlexFxInstaller|FlexFxUnguard|FlexFxChecker|FlexLibInstaller
Поддерживает PHP|VFP|XML|AS|HTML|CSS|PHPSpec|PHPMode|JUnit|MockObject|Selenium|Мобильный робот
Мобильный робот|HtmlUnit|MySQL|Oracle|Povray Поддерживает Selenium|Мобильный
робот|MySQL|Oracle|Povray Поддерживает
iPhone|Android|IOS|AndroidStudio|ADT|IntelliJ|Netbeans|Eclipse|SWT|Tiger Поддерживает
Publish|Share|Package|Publish|Install|Run|Open Поддерживает Win32|Linux|Mac|Android|iOS|Raspberry Pi|HTML5
Поддерживает Mac|iOS|Win32|Linux|Android|Raspberry Pi Поддерживает Zend|D



System Requirements:

Видеокарта, совместимая с OpenGL 3.3, или карта, поддерживающая как минимум 4 монитора. Видеокарта с
версией драйвера, равной или выше 2.0. Минимальные системные требования: ЦП Intel i3-3120 или
аналогичный ЦП или процессор AMD. 8 ГБ оперативной памяти или эквивалент для бесперебойной работы
игры. Установка Windows 7 или Windows 10 (если вы устанавливаете розничную игру). Последняя стабильная
версия DirectX. Расчетное время 60 минут


